ENGENHARIA DE SOFTWARE- 012 fase Noturno

Seg

Ter

Qua

Qui

Sex

Sab

12

19:00 - 19:50

13

19:50 - 20:40

14
20:50 - 21:40

15
21:40 - 22:30

REQUISITOS, MODELAGEM E
ANALISE DE DADOS

LAB A02

CLAUDINEI DIAS

Fundamentos de Programagéo

LAB HO06

MANFRED HEIL JUNIOR

REDES DE COMPUTADORES

LAB A02

PAULO ROGERIO PIRES
MANSEIRA

PAC

LAB C04
MANFRED HEIL JUNIOR

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




ENGENHARIA DE SOFTWARE- 022 fase Noturno A

- V4
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
12 REQUISITOS, MODELAGEM E |PROJETO E ARQUITETURA DE | REDES DE COMPUTADORES | PROGRAMAGAO ORIENTADA A PAC
10:00. 1950 ANALISE DE DADOS SOFTWARE OBJETOS
13 LAB A02
19:50 - 20:40 EDICARSIA BARBIERO PILLON
14 LAB A02 LAB A02
20:50 - 21:40 LAB A02 LAB A02
15 PAULO ROGERIO PIRES PAULO ROGERIO PIRES
21:40-22:30 CLAUDINEI DIAS GLAUCO VINIICIUS SCHEFFEL MANSEIRA MANSEIRA

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




ENGENHARIA DE SOFTWARE- 022 fase Noturno B

Seg

Ter

Qua

Qui

Sex

Sab

19:00 - 19:50

13

19:50 - 20:40

14

20:50 - 21:40

21:40-22:30

12 REDES DE COMPUTADORES

LAB A06

15 MANFRED HEIL JUNIOR

REQUISITOS, MODELAGEM E
ANALISE DE DADOS

LAB A06

EDICARSIA BARBIERO PILLON

PROJETO E ARQUITETURA DE
SOFTWARE

LAB A06

GLAUCO VINICIUS SCHEFFEL

PAC

LAB A03
CLAUDINEI DIAS

PROGRAMAGCAO ORIENTADA A
OBJETOS

LAB A06

PAULO ROGERIO PIRES
MANSEIRA

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




ENGENHARIA DE SOFTWARE- 042 fase Noturno

EDICARSIA BARBIERO PILLON

LUIZ CARLOS CAMARGO

HABIB GREGORI

MARCELO MATOS MARTINS

: 7
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
12 QUALIDADE DE SOFTWARE GESTAO DE PROJETOS DESENVOLVIMENTO DE PAC MATEMATICA
19:00 - 19:50 DISPOSITIVOS MOVEIS COMPUTACIONAL
13 LAB A01
19:50 - 20:40 EDICARSIA BARBIERO PILLON
» LAB A01
20:50 - 21:40 LAB AOl
. LAB A01 A01
21140 22:30 RODRIGO MELLO MATTOS

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




ENGENHARIA DE SOFTWARE - 062 fase Noturno

Seg

Ter

Qua

Qui

Sex

Sab

12

19:00 - 19:50

13

19:50 - 20:40

14

20:50 - 21:40

15

21:40-22:30

MANUTENGAO E MELHORIA
DE SOFTWARE

LAB A03

PAULO ROGERIO PIRES
MANSEIRA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

LAB A03

RODRIGO MELLO MATTOS
HABIB GREGORI

INTERNET DAS COISAS

LAB A03

LUIZ CARLOS CAMARGO

PAC

LAB H06
LUIZ CARLOS CAMARGO

ANALISE, PROJETO E
DESENVOLVIMENTO AGIL

LAB AO3

DIOGO VINICIUS WINCK

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




ENGENHARIA DE SOFTWARE- 072 fase Noturno

LUIZ CARLOS CAMARGO

MARCO ANTONIO MURARA

JAISSON POTRICH DOS REIS

GLAUCO VINIICIUS SCHEFFEL

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
12 APRENDIZAGEM DE MAQUINA GESTAO DA INOVACAO PESQUISA OPERACIONAL ALGORITMOS AVANCADOS
19:00 - 19:50
13
19:50 - 20:40
PAC
14 LAB HO6
20:50 - 21:40 B06 LAB HO06 LAB HO06 LAB HO06
15
21:40 - 22:30 LUIZ CARLOS CAMARGO

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




ENGENHARIA DE SOFTWARE- 082 fase Noturno

Seg

Ter

Qua

Qui

Sex

Sab

12

19:00 - 19:50

13

19:50 - 20:40

14

20:50 - 21:40

15

21:40 - 22:30

PORTIFOLIO DE PROJETO

LAB C04

DIOGO VINICIUS WINCK

CIENCIA DE DADOS

LAB C04

PAULO ROGERIO PIRES
MANSEIRA

GOVERNANCA DE TI

LAB C04

EDICARSIA BARBIERO PILLON

PAC

LAB A01

EDICARSIA BARBIERO PILLON

ANALISE PREDITIVA

LAB C04

LUIZ CARLOS CAMARGO

Horario criado:08/06/2022

aSc TimeTables




